
静止画 アニメーション

制作方針の打ち合わせ

企画・構成検討 制作予算検討 スケジュール調整

ヒアリング・資料収集

FINAL CHECK

納品

レタッチ

ＣＧモデル制作 シナリオ検討・作成（絵コンテ）

シナリオ修正・完成デザイン・形状の確認

ライティング・質感設定

ＣＧモデル制作

デザイン・形状の確認

ライティング・質感設定

仮編集・確認

映像編集・スペシャルエフェクト

カメラワーク

FINAL CHECK

エンコーディング

納品（プレスしない場合）

テロップ検討・作成
BGM・SE準備

主なスタッフ

・プロデューサー（制作指揮、スケジュール、予算管理等）
・ディレクター（制作監督、演出、ストーリー・絵コンテを制作するケースあり）
・アートディレクター（美術監督）
・（プロジェクトマネージャー：進行：プロデューサーが兼任するケースあり）
・シナリオライター（ストーリー制作、絵コンテ制作）
・コピーライター（キャッチコピー制作等）
・ＣＧ制作オペレーター
・グラフィックデザイナー（タイトル、テロップ、パッケージデザイン等）
・サウンドエディター（BGM制作、SE（効果音）制作）
・映像編集オペレーター

プリプロダクト、プロダクトモデルCG制作プロセス（レオンスタジオ制作過程）

アイデアを ”形”にしてみよう


